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«Не только интеллект ребенка, но и его 

чувства, его эмоции возбуждаются к жизни 

движением: ребенок не только мыслит, но 

чувствует мускулами» Е.А. Аркин  



Цель мастер-класса: познакомить 

педагогов с игровыми приемами 

развития детей дошкольного возраста 

по играм  

WAY TOY 



Задачи:  

- Представить участникам мастер-класса учебно-игровое 

пособие – VAY TOY (Вей Той), возможности и варианты его 

применения. 

 - Раскрыть содержание мастер-класса посредством 

активного участия педагогов в развивающей игровой 

деятельности. 

- Помочь убедиться педагогам на собственном опыте в 

значении и целесообразности использования серии 

напольных развивающих подвижных игр в развитии 

дошкольников. 

- Развивать творческие способности, внимание, память, 

педагогическое мастерство педагогов. 



     Создатели    игр   WAY TOY 

Марк  Львович Вайнапель и его жена 

Татьяна  - создатели подвижных 

развивающих игр VAY TOY – в переводе с 

английского -ИГРУШКА 

Концепция у этих игр такова:  

«ИГРАЮ. ДВИГАЮСЬ. УЧУСЬ».  



Виды   игр VAY TOY 



Плюсы напольных развивающих тренажеров «VAY TOY»: 

 Простота исполнения  

 Динамичность  

 Социальность  

 Износостойкость 

 Экологичность и безопасность 



С играми «VAY TOY» можно: 

• Проводить занятия в подвижной форме, объединив 

интеллектуальное развитие детей и их двигательную 

активность. 

• Проводить занятия сразу со всей группой детей. 

• Использовать игры для детей разного возраста, 

усложняя или упрощая задания. 

• Обучать детей в игровой форме. 

• Вырабатывать у дошкольников навыки совместной 

игры и умения общаться. 

• Развивать воображение, логику, мышление. 

• Реализовать себя в творчестве, придумывая новые 

игры на единой игровой платформе. 



Занятия с развивающими 

напольными играми «VAY TOY»:  

затрагивают  

все образовательные области и 

способствуют комплексному 

развитию дошкольников на основе 

здоровьесберегающей технологии 

обучения в движении. 



Игра «Форма. Цвет. Размер» Игровой 

Тренажер «VAY TOY» 

Из чего состоит игра «Форма, цвет, размер» 

-18 геометрических фигур (квадрат, круг, треугольник 

различаются по цвету и размеру) 

-3 цветных мешочка 

-игровое поле 1,5х1,4 м 

Данную игру можно использовать и во время прогулки 

Обучение состоит из нескольких этапов: 

-Определение основных признаков (цвет, размер, форма) 

по отдельности 

-Распознавание фигуры по всем трем критериям в 

совокупности 

-Узнавание фигуры по описанию 

Развитие логики, внимания и наблюдательности 

Формирование элементарных математических понятий 

Для достижения этих целей в инструкции приведены 

описания 10 подвижных игр.  

 



Игра   « ЛОГИКА».  Игровой тренажер  

«VAY TOY», геометрическое  судоку 

 
Из чего состоит игра   «Логика» 

- 9 фигур: большие фигуры 3 видов (круг, треугольник, 

квадрат) и 3 цветов (красный, желтый, синий) 

-перекидной блокнот с 60 заданиями 3 уровней 

сложности 

-напольный игровой коврик 3х3 клетки 

-картонный чемоданчик-переноска с ручкой 
 

Обучение. 

Задача игроков – решить геометрическое судоку 3х3, то 

есть расположить фигуры таким образом, чтобы в рядах и 

столбцах не повторялись ни формы, ни цвета. В блокноте 

предлагается начальная расстановка некоторых фигур (чем 

выше уровень сложности, тем меньше деталей изображено 

на картинке). А вот выполнять эти задания ребятам 

предстоит прямо на полу, раскладывая красочные фигуры 

по огромным клеткам! 

 



Игра   « МЕДОВОЕ  СРАЖЕНИЕ» 

Из чего состоит 

-Большое поле для игры на полу 

-4 мешочка с песком 

-Цветные палеты для счета 

Что развивает: 

+ Мощнейший тренажер устного счета! 

+ Учит ориентации в пространстве, меткости и ловкости 

+ Прививает целеустремленность и стратегическое мышление 

+ Развивает память, внимание скорость мышления и  скорость реакции 

Как   играть  

Разделитесь на команды. "Пчелы" сражаются под красным флагом, а 

"Медведи" - под синим. Такие же цвета имеют цифры на игровом 

поле.  Цифра  -"5" - общая для обеих команд. 

Каждый игрок кидает по 2 мешочка. Старайтесь попадать только на 

цифры "своего" цвета. Цифры  складываются  с помощью счетных 

палет. Если ваш мешочек попал на цифру "чужого" цвета - 

получаете 0 очков. 



Игра  WAY TOY  Хранимиры. Вторая жизнь. 

 

Экологическая STEM игра. Учит составлять и 

выполнять алгоритмы, логически мыслить, строить 

стратегию своих ходов и работать в команде. 

Оказывается, что у каждой вещи есть вторая жизнь. Все 

можно переработать и тем самым спасти нашу прекрасную 

планету. 

Наша задача — очистить Землю от мусора и отсортировать 

его. Я стараюсь сделать это первым, что бы победить. 

 

 

Из чего состоит: 

-Напольное  игровое поле 

-Книга Е.Журек «Хранимиры. Вторая жизнь» 

-Набор карточек: «мусор», «стрелки», «сюрпризы» 

-Набор карточек алгоритмов 

-Инструкция  и набор исходных заданий 

 



ПРИОБРЕТЕНИЕ  ИГР «VAY TOY»  


